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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah mengajar dengan menerapkan 
quizizz paper mode bisa meningkatkan motivasi belajar peserta didik. Penelitian ini 
dilaksanakan pada kelas V SDN 105 Palembang tahun ajaran 2024/2025. Metode 
pengumpulan data menggunakan observasi melalui kuesioner. Dalam penelitian ini 
peneliti menggunakan penelitian Tindakan kelas (PTK). Dalam penelitian ini sampel 
yang digunakan kelas V yang berjumlah 34 peserta didik. Hasil dari penelitian ini 
menunjukkan bahwa quizizz paper mode bisa meningkatkan motivasi belajar peserta 
didik. Hal ini dapat dilihat dari hasil persentase pada siklus I (49%) dengan kategori 
Kurang., kemudian pada siklus II meningkat menjadi (81%) dengan kategori Baik. Hal 
ini diartikan bahwa peserta didik meningkatkan skor sekitar 32. Dengan demikian, 
dapat disimpulkan bahwa mengajar dengan menerapkan quizizz paper mode dapat 
meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas V SDN 105 Palembang tahun 
ajaran 2024/2025. 
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PENDAHULUAN 

Belajar merupakan aktivitas proses yang dilakukan dengan tujuan terjadinya 
perubahan tingkah laku peserta didik sebagai hasil pengalaman. Melalui proses 
belajar peserta didik dapat mendapatkan ilmu, pengetahuan dan keterampilan 
(Ubabuddin, 2019). Proses pembelajaran adalah kegiatan yang dilaksanakan dengan 
menfasilitasi peserta didik untuk mencapai suatu tujuan pengajaran. Pembelajaran 
dan proses belajar saling berkaitan satu sama lain. Hal ini menjadi aktivitas utama 
dalam Pendidikan (Anisa, 2020). 

Guru memiliki peran penting dalam proses pembelajaran dalam meningkatkan 
motivasi dan semangat belajar didalam diri peserta didik dikelas. Dengan motivasi 
belajar, guru dapat melihat bahwa peserta didik terlibat aktif dalam proses 
pembelajaran dan mampu menguasai materi pembelajaran. Motivasi belajar peserta 
didik harus diperhatikan dengan baik dalam proses belajar. Hal ini bertujuan dalam 
mendorong peserta didik meningkatkan potensi yang dimilikinya (Salamah, 2022). 
Motivasi belajar merupakan keinginan yang ada pada peserta didik untuk 
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melaksanakan kegiatan pembelajaran untuk mencapai hasil belajar sebaik mungkin 
(Nurjanah, 2024). Peserta didik yang memiliki motivasi dan tidak memiliki motivasi 
akan memiliki hasil belajar yang sangat berbeda (Amir, 2021). 

Peserta didik dengan motivasi belajar tinggi dapat memberikan dampak baik bagi 
hasil belajar. Ketercapaian peserta didik dalam proses pembelajaran dapat dilihat dari 
hasil prestasi belajarnya. Dengan motivasi, peserta didik akan belajar lebih keras, 
tekun, dan berkonsentrasi dalam proses pembelajaran. Motivasi belajar menjadi hal 
penting bagi peserta didik untuk berhasul mencapai tujuan pembelajaran (Fernando, 
2024). 

Berdasarkan hasil pra penelitian yang dilakukan pada proses pembelajaran dapat 
diketahui bahwa peserta didik kelas V B kurang termotivasi dalam proses 
pembelajaran. Hal ini dikarenakan pembelajaran masih dilakukan monoton, dan 
kurang menarik. Sehingga peserta didik merasa bosan, mengantuk dan tidak tertarik 
untuk belajar. Proses pembelajaran yang dilakukan dikelas tanpa menggunakan 
media pembelajaran menjadi kesulitan bagi peserta didik untuk memahami materi 
pembelajaran. Oleh sebab itu, sebagai guru kita harus meningkatkan motivasi belajar 
dalam meningkatkan hasil dan prestasi belajar peserta didik. 

Rendahnya motivasi belajar dapat disebabkan oleh kurangnya minat atas mata 
pelajaran, kurangnya interaksi dan kolaborasi peserta didik dalam proses 
pembelajaran, serta inovasi pada model dan metode pembelajaran. Selain itu, karena 
proses pembelajaran masih berpusat pada guru, pembelajaran monoton, dan belum 
adanya interaksi positif dalam kelas serta memanfaatan teknologi (Muslimawati, 
2024). 

Dengan perkembangan zaman yang semakin maju, guru harus menguasai 
teknologi dalam proses pembelajaran. Guru dapat mengimplementasikan media 
pembelajaran dengan mengintegrasikan teknologi (Rini, 2023). Pemanfaatan 
teknologi dalam inovasi pembelajaran di Sekolah Dasar dapat menciptakan suasana 
belajar yang inovatif, menarik dan menyenangkan dalam proses pembelajaran 
(Utami, 2024). Media pembelajaran menjadi alat bantu yang mempermudah guru 
dalam proses pembelajaran, seperti menyampaikan materi. Sehingga, peserta didik 
dapat mencapai tujuan pembelajaran. Hal ini menjadi tantangan bagi guru untuk 
menerapkan media pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan motivasi belajar. 

Penggunaan media pembelajaran berintegrasi dengan teknologi yang sesuai dapat 
menjadi solusi bagi guru dalam menciptakan partisipan aktif peserta didik. Salah satu 
media pembelajaran berintegrasi teknologi adalah media Quizziz (Utami, 2024). 
Quizziz merupakan game online berbasis kuis interaktif yang dapat diakses 
menggunakan jaringan internet. Quizziz menjadi media evaluasi yang secara 
signifikan mampu meningkatkan keterlibatan, motivasi dan mengurangi rasa bosan 
dan mengantuk selama proses pembelajaran (Fauziah, 2023). 

Quizziz memiliki fitur baru yang disebut dengan Paper Mode yang dapat 
dilakukan pada pembelajaran Offline menggunakan lembar kertas yang bergambar 
QR Code (Rini, 2023). Quizziz Paper Mode merupakan permainan inovatif, kreatif, 
menantang dan menyenangkan. Sehingga, dapat mengembangkan motivasi belajar 
peserta didik dikelas. Fitur Quizziz paper mode dapat digunakan untuk merancang 
kuis interaktif tanpa menggunakan internet (Azizah, 2023). Selain itu, paper mode ini 
dapat digunakan dalam pembelajaran offline, hal ini bertujuan untuk membantu 
guru dan peserta didik menciptakan proses pembelajaran secara langsung yang 
kreatif (Abadi, 2023). 

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti tertarik untuk membahas alternatif 
solusi pembelajaran yang mampu meningkatkan motivasi belajar dikelas dengan 
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mengangkat penelitian Tindakan kelas yang berjudul “Penerapan Aplikasi Quizziz 
Paper Mode Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas 5 SD Negeri 
105 Palembang”. 

 
METODE PENELITIAN 
 
Penelitian ini merupakan jenis penelitian tindakan kelas (PTK). Penelitian tindakan 

kelas merupakan suatu jenis kegiatan ilmiah yang ditulis dengan menggunakan 

bahasa ilmiah untuk mencari solusi terhadap suatu permasalahan yang ditemui guru 

di kelas. Penelitian tindakan kelas juga dapat digunakan untuk meningkatkan atau 

memperkuat praktik pengajaran di kelas. PTK merupakan kegiatan ilmiah yang 

dilakukan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dalam berbagai siklus secara 

bersama dengan cara merancang, melaksanakan, mengamati dan merefleksikan 

kegiatan (Listyaningsih, dkk., 2023). 

Peserta didik kelas V SD Negeri 105 Palembang Tahun Ajaran 2024/2025 berjumlah 

34 orang peserta didik yaitu 14 peserta didik laki-laki dan 20 peserta didik perempuan 

yang menjadi subjek dalam penelitian ini. Pemilihan subjek penelitian ini didasarkan 

pada motivasi belajar khususnya pada pembelajaran Pendidikan Pancasila yang 

masih rendah. Penyebabkan hasil belajar peserta didik belum maksimal karena 

rendahnya motivasi belajar peserta didik sehingga perlu ditingkatkan. Objek dalam 

penelitian ini adalah penerapan aplikasi Quizizz paper mode dalam meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik kelas V SD Negeri 105 Palembang. Kegiatan ini 

dilaksanakan pada Siklus 1 dan Siklus 2 pada saat kegiatan PPL berlangsung. 

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah menggunakan observasi 

melalui angket yang bertujuan untuk mengukur motivasi belajar peserta didik kelas 

V SD Negeri 105 Palembang dalam kegiatan proses belajar mengajar dengan 

menggunakan Quizizz paper mode. Lembar angket ini dibagikan kepada peserta 

didik diakhir pembelajaran, adapun angket yang digunakan berupa butir-butir 

pertanyaan dengan indikator motivasi belajar peserta didik yang akan dinilai oleh 

observer selama mengikuti proses pembelajaran. Hasil dari data penelitian yang 

dilakukan dengan teknik observasi melalui angket yang dilakukan kepada peserta 

didik, kemudian hasilnya akan dihitung skor dari masing-masing subjek penelitian. 

HASIL DAN PENELITIAN 
Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan di kelas V SD Negeri 105 

Palembang dengan menerapkan model pembelajaran Problem Based Learning yang 
menggunakan media aplikasi Quzziz Paper Mode pada mata pelajaran Pendidikan 
Pancasila, didapatkan data motivasi belajar sebagai berikut: 
 

a. Siklus 1 
Pada tahap ini, peserta didik menerima pelajaran seperti biasa tanpa 
menggunakan aplikasi digital yaitu Quizizz Paper Mode yang diberikan ketika 
proses pembelajaran berlangsung. pada saat pembelajaran guru melakukan 
observasi dan memberikan kuesioner kepada peserta didik untuk melihat 
motivasi belajar peserta didik kelas V di SD Negeri 105 Palembang. Berdasarkan 
pengumpulan data analisis diperoleh bahwa hasil observasi dari kuesioner 
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sebesar 49% dengan kategori kurang. Terdapat 25 peserta didik yang 
dikategorikan kurang, sedangkan pada kategori cukup terdapat 9 peserta didik 
yang memiliki motivasi dalam mengikuti pembelajaran Pendidikan Pancasila. 
Berdasarkan hasil analisis data diatas menyatakan bahwa Sebagian besar peserta 
didik kurang memiliki motivasi belajar pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila. 

 
b. Siklus 2 

Pada tahap siklus 2, peserta didik diberikan pembelajaran dengan menggunakan 
aplikasi Quizizz Paper Mode sebagai media pembelajaran. Kemudian, peserta 
didik diberikan lembar kuesioner pada akhir setelah pembelajaran untuk di jawab 
dan diisi oleh peserta didik sesuai dengan pengalaman belajar peserta didik 
selama pembelajaran dengan bermain game melalui aplikasi tersebut. Berdasarkan 
hasil data analisis pada siklus II yang sudah diberikan treatment menggunakan 
aplikasi quizizz paper mode, menunjukkan bahwa meningkatnya motivasi belajar 
peserta didik kelas V SD Negeri 105 Palembang dengan skor hasil 81% dengan 
kategori baik. Terdapat 6 peserta didik yang mendapatkan kategori cukup, 18 
peserta didik dengan kategori baik. Berikut ini merupakan hasil rekapitulasi data 
dari siklus I dan siklus II. 

 
Tabel 1. Rata-Rata Hasil Motivasi Belajar Peserta Didik 

 
Siklus 1 Siklus 2 

49% 81% 

Kurang           Baik 

 

Berdasarkan tabel diatas menunjukkan bahwa terdapat peningkatan motivasi 
belajar peserta didik kelas V di SD Negeri 105 Palembang setelah belajar 
menggunakan media aplikasi quizizz paper mode. Dalam proses pembelajaran 
menggunakan quizziz paper mode, peserta didik terlihat antusias dan bersemangat 
mengerjakan soal yang diberikan dan berusaha mendapatkan skor tertinggi 
dibandingkan teman-temannya. Oleh karena itu, penerapan quizizz paper mode ini 
bermanfaat bagi guru untuk meningkatkan motivasi belajar siswa karena soal-soal 
yang sulit akan menjadi lebih mudah dan menyenangkan untuk dikerjakan karena 
belajar sambil bermain. 

 
KESIMPULAN 
Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan dapat disimpulkan bahwa dalam 
proses pembelajaran menggunakan Quizziz Paper Mode, peserta didik kelas V 
terlihat lebih antusias aktif, dan bersemangat dalam mengerjakan soal yang 
diberikan dan bersungguh-sungguh dalam belajar untuk mendapatkan skor 
tertinggi dibandingkan teman-temannya. Oleh karena itu, terbukti penerapan 
Quizizz Paper Mode ini sangat bermanfaat bagi guru dan peserta didik karena dapat 
meningkatkan motivasi belajar peserta didik sehingga dari soal-soal yang sulit tadi 
menjadi lebih mudah dan menyenangkan untuk dikerjakan karena belajar sambil 
bermain selama mengikuti pembelajaran. 
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